Digitalis kultira

A digitélis dtalakulds komoly kihivést jelent oktatdsi rendszeriink szdméra. Ahhoz ugyanis,
hogy tanuldink sikeresen érvényesiiljenek a tirsadalmi életben és megfeleljenek a gazdasig
munkaerdpiaci elvarasainak, el kell sajatitaniuk a felmeriild problémdk digitalis eszkozokkel
torténd megoldasat is. Mivel az informatikai eszkozok fejlddése folyamatosan olyan Uyj
lehetoségeket tar fel, amelyekkel kordbban nem taldlkoztunk, a tanulok digitélis
kompetencidjanak fejlesztése nem csupin az informatikai tudds ataddsat jelenti, hanem a
tanulok digitdlis kultdrdjuk sokoldald fejlesztését igényli. Ez természetesen valamennyi
tanuldsi teriileten megjelenik, azonban a sziikséges szakmai és mdodszertani hatteret a digitélis
kultira tantargy biztositja.

A digitdlis kultdra tantargy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetenciakat az alabbi
modon fejleszti:

A tanulas kompetenciai: A digitdlis kultira tanuldsa soran a tanulé képessé vilik a digitélis
kornyezetben, felhdalapti informécidmegoszté rendszerekben megszerezhetd tuddselemek
keresésére, szlirésére, rendszerezésére, tovabba tuddsépitd folyamataikban valé alkotd
felhasznaldséra.

A kommunikaciés kompetenciak: A digitélis kultira tantargy fejleszti az eszkozhasznalatot,
igy kiilondsen a kommunikécids eszkdzok hasznélatét.

A digitalis kompetenciak: A digitdlis kultdra tantargy elsésorban a digitdlis kompetencidkat
fejleszti. Ezeket a tanul6 képes lesz egyéb tudésteriileteken, a mindennapi életben is alkalmazni.
A tantdrgy segiti a kreativ alkotétevékenységhez sziikséges képességek kialakitdsat és
fejlesztését is.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A digitdlis kultira keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanuldénak a problémdk megolddsa sordn sziikséges analizdlo,
szintetizal6 és algoritmizal6 gondolkoddasat.

A személyes és tarsas kapcsolati kompetenciak: A digitalis kultira tantargy keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanul6 online térben torténd kozos feladatmegoldédshoz,
kapcsolatteremtéshez, alkototevékenységhez sziikséges képességeit, tovabbd fejleszti a
felelosségtudatot a kiilonbozo feliileteken vald informacidomegosztds soran. Az online térben
eldsegiti a szerepelvarasoknak megfelel6 kommunikacios stilus kialakitasat.

A Kreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A
digitdlis kultdra tantargy keretében végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos és koherens
kompetencidkat, melyek birtokdban lehet6ség nyilik az onkifejezési tevékenységek szélesebb
korben torténé bemutatdsara.

Munkavallaléi, innovaciés és vallalkozéi kompetenciak: A digitdlis kultdra tantirgy
keretében végzett tevékenység fejleszti a tanuld azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon a
valtoz6 kornyezethez, képes legyen tudasédt folyamatosan feliilvizsgalni €s frissiteni, ahogyan
azt a munkaer6piac megkivdnja. Fejleszti tovdbba a munka vildgdban alapkdvetelményként
megjelend élethosszon at tartd tanulds és flexibilitas képességét.



A digitalis kultira tantargy fejlesztési feladatait a Nat négy témakor koré szervezi, amelyek
szervesen kapcsolddnak egymashoz.

Az informatikai eszkozok haszndlata 6néll6 tartalmi elemként nem jelenik meg. Ezt a témakort
a tobbi témakor oktatdsaban dolgozzuk fel akkor, amikor az adott eszkoz haszndlata azt
sziikségessé teszi. A tanul6k mindennapi életiik sordn sokféle digitdlis eszkozzel és e-
megoldassal taldlkoznak. A tananyag feldolgozdsa sordn tdmaszkodnunk kell a tanuldk
kiillonbozé informélis tanuldsi utakon Osszegyljtott ismereteire, azt rendszerezniink,
kiegésziteniink kell. Az informatikai eszk6zok megismerése felhasznal6i szemléletli: hogyan
kell tizembe helyezni, hogyan kell a kiilonb6z6 funkcidkat beéllitani, hogyan kell a miikodési
hibdkat elhéritani. A javasolt 6raszam nem egyszeri, lezdrhaté témafeldolgozést jelent, hanem
egy becsiilt, 0sszegzett elképzelést.

A digitdlis irdstudds kozvetlen gyakorlati hasznat a tanuldk az iskolai élet egyéb teriiletein, més
tantargyak esetében is megtapasztaljdk. Az informatikatanar rendelkezik megfeleld
szakmoddszertani képzettséggel, ezért a digitélis frastudas alapjait neki kell dtadnia, mig a tobbi
tantargy az ismeretek alkalmazasanak és felhaszndlasanak nélkiilozhetetlen terepe.

A tanul6 a digitdlis {rastudds fejlesztése soran a megfeleld szinti és biztonsdgos
eszkozhaszndlat gyakorldsdval problémaorientdlt feladatmegoldasokat sajatit el, lehetdség
szerint minél tobb célprogram megismerésével. A szovegszerkesztési, a bemutatokészitési, a
rajzolasi, a képfeldolgozasi és a multimédia ismereteknél a gyakorlati felhasznalas, a
dokumentumkészités 1ényegesebb, mint egy szoftver részletes funkcionalitdsanak ismerete. A
megfeleld szemlélet kialakitasa lehetdvé teszi, hogy a tanul6 a késébbiekben olyan szoftvereket
is batran, 6ndlléan megismerjen, céljaira felhasznaljon, amelyek nem voltak részei a formalis
iskolai tanuldsdnak. Ebben a nevelési-oktatasi szakaszban fontos célkitlizés, hogy a hétkdoznapi
életbdl vett feladatok mellett a tobbi tantargy tanuldsa sordn felbukkané problémadk is
elOkeriiljenek. A tanuldk ismerkedjenek meg az informdacidszerzés, tarolds, értékelés és kreativ
felhaszndlds folyamatdval. Tanuljanak meg ismereteket szerezni kiilonboz6 digitdlis
technolégidk segitségével a mds tantdrgyak tanuldsa sordn felmeriild témakorokben.
Kollaborativ tevékenységgel haszndljdk fel a megszerzett ismereteket példaul kiseldadasok,
tanulmanyok, projektek soran. A problémamegoldds a hétkdznapi élethelyzetek, a tanulasi
feladatok, a munkavégzés fontos részét képezi. A feladatok eredményes megoldasdhoz azok
megértése, részekre bontdsa, majd a megfeleld 1€pések tervezett, preciz végrehajtasa sziikséges.
A problémamegoldds egyre gyakrabban digitalis eszkozokkel torténik, ezért a digitalis kultira
tantargy tanulasi eredményei kozott kiemelt szerepet kap a problémamegoldés témakore.

Az algoritmizdlds, programozds ismerete elOsegiti az olyan elvart készségek fejlesztését,
amelyek a digitalis eszkozokkel torténod problémamegoldasban, a kreativitds kibontakozdsaban
és a logikus gondolkodasban nélkiilozhetetlenek. Ez az alapfoku képzés mdsodik nevelési-
oktatdsi szakaszdban blokkprogramozassal valosul meg, ami jatékos, de az algoritmikus
gondolkodést jol fejlesztd eszkozt biztosit. A blokkprogramozas az iskola lehetdségeitdl
fliggben sokféle modon  megvaldsithaté:  haszndlhatunk  robotot,  készithetiink
mobilalkalmazdsokat, alkalmazhatunk mikrokontrollert, vagy futtathatunk valamilyen asztali,
kifejezetten a blokkprogramozashoz késziilt fejleszt6i kornyezetet. A programozasi feladatok

2



kezdetben mindig olyanok legyenek, melyeket a tanuldk informatikai eszk6z nélkiil is el tudnak
jétszani, hogy legyen személyes élményiik a megoldandé feladattal kapcsolatosan.

Az informdcios technologidkat nem csak a digitdlis szolgdltatdsok igénybevételéhez
hasznaljuk, azok ma mar az dllampolgari kotelezettségek teljesitéséhez is sziikségesek. A webes
és mobilkommunikécids eszkozok széles valasztéka, felhaszndldsi teriiletik gazdagsdga
lehetOvé teszi a tandrdk rugalmas alakitasat, és sziikségessé teszi a tanulok bevondsat a tanulési
folyamat tervezésébe — beleértve ebbe a tanuldk sajat mobileszkozeinek alkalmazdsat is. A
témakor feldolgozdsa sordn nem a technikai djdonsidgokra kell helyezni a hangsulyt, hanem az
,»okos eszk6zok” ,,0kos haszndlatdra”, vagyis a tudatos felhasznél6i és vasarloi magatartds
alakitdsdra, a biztonsigi okokbdl bevezetett korlatozasok megismerésére €s elfogadédsara.



7-8. évfolyam

A 7-8. évfolyam tananyaga szervesen kapcsolddik az 5-6. évfolyam tananyagédhoz, annak
spiralis-teraszos logikat kovetd mélyitése, bovitése.

A digitdlis irastudds témakoreinek feldolgozdsa — az életkornak, ezdltal a magasabb
absztrakcios szintnek, valamint a nagyobb kozismereti tuddsnak megfelelden — lehetévé teszi
osszetettebb problémak megolddsat. Uj elemként jelenik meg az adatok tabldzatos elrendezése,
vektorgrafikus dbrdk beillesztése, valamint kitekintés a webes dokumentumok vildgiba. A
digitdlis irastudas alapjainak elsajatitasat a 8. évfolyam végére 1ényegében lezarjuk.

A problémamegoldas fejlesztésében 1) témakorként jelenik meg a tablazatkezelés, amely
alapszinten ugyan, de kerek egészet alkot. Az algoritmizdlds, programozds témakorében a
tanulok mér csoportmunkdban Ondlléan fejlesztenek  blokkalapi  programokat,
megismerkednek az 5-6. osztdlyban tanulttdl eltérd platformmal is. A 8. osztily végére a
blokkprogramozas mint algoritmizdldsi, kodolasi eszkoz lezardsra kertil.

A 7-8. évfolyamon a digitalis kultira tantargy alapéraszama: 68 ora.

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt 7. évfolyam 8. évfolyam
oraszam
Algoritmizalas ’ és 15 1 4+l
blokkprogramozds
Online kommunikaci6 4 0 4
Robotika 8 4 4
Szovegszerkesztés 8 8+1 0
Bemutatokészités 6 6 0
Multimédiés elemek készitése 6 0 6
Tablazatkezelés 12 0 12+1
A.z ’ informacidés tarsadalom, e- 5 3 )
Vilag
A digitalis eszkdzok hasznélata 4 2+1 2
Szabadon tervezhetd (2) 2)
Osszes 6raszam: 68 36 36




7. évfolyam

TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas
JAVASOLT ORASZAM: 11 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

értelmezi az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok €s az eredmények kapcsolatat;
egyszeru algoritmusokat elemez és készit;
ismeri a kddolas eszkozeit;

adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

megkiilonbozteti, kezeli és haszndlja az elemi adatokat;
ismeri és hasznélja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;

a probléma megolddsdhoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, eldgazas és ciklus) alkalmaz
a tanult blokkprogramozasi nyelven,;

tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;

vizsgalni tudja a szabélyoz6 eszk6zok hatdsait a tantargyi alkalmazéasokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodast segit6 informatikai eszk6zok és szoftverek hasznalata
Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat €s az adatok absztrakcidja
A problémamegoldo tevékenység tervezési és szervezési kérdései

A problémamegoldashoz tartozé algoritmuselemek megismerése. Algoritmus lefrdsdnak
egy lehetséges mddja

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata
Az elemi adatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznélata

Szekvencia, eldgazdsok és ciklusok. Egyszeri algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé
épitkezés és a lépésenkénti finomitas elvei alapjan

Példak tipusalgoritmus hasznélatdra

A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy programozasi kornyezetben
Eldgazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu eldgazas, ciklusok
Viltozok, értékadds. Eljarasok, fiiggvények alkalmazdsa

A program megtervezése, kodoldsa

Animdcio, grafika programozasa



- Mozgésok vezérlése
- Tesztelés, elemzés
- Az objektumorientdlt gondolkozads megalapozésa

-  Masok altal készitett alkalmazdsok paramétereinek a program miikodésére gyakorolt
hatdsdnak vizsgdlata

FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirasi méd, szekvencia,
eldgazas, ciklus, elemi adat, egyszerl algoritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek, eljaras,
fliggvény, kodolds, animdcid, grafika programozdsa, objektumorientdlt gondolkozas,
tipusfeladatok, tesztelés, elemzés, hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

- Eletkornak és érdeklédési  kormnek megfelelé  hétkoznapi  tevékenységek — és
informdci6aramlasi folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

- Hétkoznapi algoritmusok leirdsa egy lehetséges algoritmusleird eszkozzel
- Vezérldszerkezetek tudatos valasztisat igényld blokkprogramozési feladatok megoldasa

- Tipusalgoritmusok — Osszegzés, mdsolds, eldontés, maximumkivélasztds — haszndlatat
igényld programozasi feladatok megoldéasa

- Projektmunkaban egyszerli részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok
megoldédsdval €s Osszeallitdsaval

- Egyszert algoritmussal megadhaté mozgasok vezérlése valds €s szimulalt kornyezetben, az
eredmények tesztelése, vizsgélata a lehetséges paraméterek fiiggvényében

- Adatok kezelését, valtozok hasznalatat igényl6 folyamatok programozdsa

- Uj objektum létrehozdsat igényl6 feladatok megoldasa blokkprogramozasi kornyezetben

TEMAKOR: Robotika
JAVASOLT ORASZAM: 4 ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

- adatokat gytijt szenzorok segitségével;

- mozgasokat vezérel szimuldlt vagy valds kornyezetben.
A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:

- ismeri €s haszndlja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit.
FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

- Algoritmusok megvaldsitdsa, modellezése egyszerii eszkozok segitségével

- Szenzorok funkcidi, paraméterei, haszndlata



Szenzorok, robotok vezérlésének kddoldsa blokkprogramozdssal
Vezérlési feladatok megoldasa objektumokkal, eseményvezérelten

Az egyiittmiikodési készség fejlesztése csoportos feladatmegolddsok €s projektmunkdk
soran

FOGALMAK
robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés, elagazas, ciklus

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

A kornyezeti targyakra, akadalyokra reagdlé robot programozasa
Akadalypalyat teljesiteni képes robot programozasa

A robot szenzorokkal gyujtott adatainak rogzitése, feldolgozdsa egy akadalypdlyan; a
viselkedés mdédositasa a gylijtott adatoknak megfelelden

TEMAKOR: Szovegszerkesztés
JAVASOLT ORASZAM: 8+1 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

egy adott feladat kapcsan ondll6an hoz 1étre szoveges vagy multimédids dokumentumokat.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:

ismeri és tudatosan alkalmazza a széveges €s multimédids dokumentum készitése sordn a
szOveg formazasdra, tipografidjara vonatkozo alapelveket;

a tartalomnak megfeleléen alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat;

ismeri és kritikusan haszndlja a nyelvi eszkozoket (példaul helyesirds-ellendrzés,
elvalasztas);

a szoveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztdban van a
nyomtatds kornyezetre gyakorolt hatdsaival;

etikus moddon haszndlja fel az informdaciéforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabdlyaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Szoveget, képet, abrat, tdblazatot tartalmaz6 dokumentumok 1étrehozdsa, formazasa

Feladatleirds, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése



Szovegszerkesztési alapelvek. A szoveg tipografidja, tipogréfiai ismeretek. Szoveges
dokumentumok szerkezete, objektumok. Eléfej és é1614b

Tabldzat beszurasa a szovegbe. A tdblazat formazasa
Iskolai, hétkoznapi problémak kozos megolddsa, a csoportmunka tdmogatasa
Mentés kiillonb6z6 formatumokba

Az informéacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK

szovegszerkesztési alapelvek, tipografia, dokumentumok szerkezete, objektumok, éldfej,
€l0lab, tablazat szovegben, tablazat tulajdonsigai, dokumentumformatumok, csoportmunka
eszkozel, webes dokumentumkeészités, informacidforrasok etikus felhasznalasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Kész minta alapjan szoveges dokumentumok 6ndll6 1étrehozésa, példaul iratmintdk, adatlap
készitése

Adott tandrai vagy mds tantargyakhoz kapcsol6dé problémdhoz, az iskolai élethez,
hétkdznapi problémdhoz szoveget, képet, dbrat, tablazatot tartalmazé dokumentum
készitése onélléan vagy projektmunka keretében, példdul tanulméany egy adott torténelmi
korrél

Adott dokumentum tartalmdnak megfeleld szerkezet kialakitdsa, példaul levélpapir
készitése €s sablonként torténd mentése, él6fej és €16lab kialakitdsa €s formazasa, vizjel
szerepeltetése egy kép beszurasival

Az elkészitett dokumentum kornyezetbardt nyomtatisanak megbeszélése, mentése és
megnyitdsa PDF formatumban

Szoveges dokumentum megosztasa online tarhelyen

TEMAKOR: Bemutatokészités
JAVASOLT ORASZAM: 6 ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

egy adott feladat kapcsan ondll6an hoz 1étre szoveges vagy multimédids dokumentumokat;

ismeri és tudatosan alkalmazza a széveges €s multimédids dokumentum készitése sordn a
szoveg formdzdsara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;

etikus moédon haszndlja fel az informdaciéforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabdlyaival.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:

ismeri a prezentdciokészités alapszabdlyait, és azokat alkalmazza;

a tartalomnak megfeleléen alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat.
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FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

- Szoveget, tablazatot, dbrat, képet, hangot, animéciét, videdt tartalmazd prezentaciod
létrehozdsa, formazasa, paramétereinek bedllitdsa

- Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacio szerkesztése

- Bemutatdszerkesztési alapelvek. A mondandohoz illeszkedd megjelenités

- Automatikusan €s az interaktivan vezérelt lejatszas bedllitdsa a bemutatéban
- Iskolai, hétkdznapi problémdk kdzos megoldésa, a csoportmunka tdmogatdsa
- Az informéciéforrdsok etikus felhasznalasdnak kérdései

FOGALMAK
prezentacié, multimédids objektum, dokumentumformatumok, csoportmunka eszkozei,
lényegkiemelés, dokumentum belsd szerkezete, informaciéforrasok etikus felhasznalasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

- Prezenticio készitése kiseldaddshoz (a digitdlis kultdrdhoz, mas tantargyakhoz, az iskolai
élethez, hétk6znapi problémahoz kapcsol6do feladat)

- Bemutato készitése projektmunkdban végzett tevékenység 0sszegzéséhez, bemutatdsahoz,
a megfeleld szerkezet kialakitdsdval az informéciéforrasok etikus hasznalataval

- Téjékoztaté vagy reklamcéld, automatikusan ismétlodd, animéalt bemutat6 készitése
- Rovid rajzfilm készitése prezentaciokészitd alkalmazassal

- Elkészitett prezentici6 megjelenitése tobbféle elrendezésben, mentése kiilonb6zo
formatumokba

TEMAKOR: Az informacios tarsadalom, e-Vilag
JAVASOLT ORASZAM: 3 ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

- ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait;
- ismeri az informdcids technoldgia fejlédésének gazdasagi, kornyezeti, kulturélis hatdsait.
A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:

- ismeri az informdcids tarsadalom multjét, jelenét €s varhat6 jovojét;



online gyakorolja az dllampolgari jogokat és kotelességeket;

ismeri az informécidkeresés technikdjat, stratégidjat és tobb keresési szempont egyidejii
érvényesitésének lehetdségét;

tisztdban van a hdaldzatokat és a személyes informdécidkat érintd fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztosit6 lehetdségeket;

védekezik az internetes zaklatds kiilonb6zd formdi ellen, sziikség esetén segitséget kér.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informéciés technoldgiai fejlesztés gazdasdgi, kornyezeti, kulturdlis hatdsainak
felismerése

Az informdci6 szerepe a modern tarsadalomban
Informécidkeresési technikdk, stratégidk, tobbszempontud keresés
A digitalis eszk6zok egészségre és személyiségre gyakorolt hatdsai

Az adatbiztonsag és adatvédelem tudatos felhaszndl6i magatartdsdnak szabdlyai

FOGALMAK
e-Vildg, e-kereskedelem, e-bank, e-dllampolgarsdg, virtudlis személyiség, informécios
tarsadalom, adatvédelem, internetes bilinozés, digitalis eszk6zoktol valo fliggdség

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Az informécids tarsadalom multjaban kijelolt szakasz (példaul 6kori szdmolasi modszerek
vagy elektromechanikus gépek) projektmddszerrel torténd feldolgozasa

Az dllampolgari jogok és kotelességek online gyakorldsa, példaul bejelentkezés
egészségiligyi vizsgélatra vagy veszélyeshulladék-lerakdsi cimek keresése

Az elektronikus kommunikdaci6 gyakorlatdban felmeriil6 problémédk megismerése, valamint
az ezeket megel6z6 vagy ezekre reagdld, biztonsdgot szavatold bedllitdisok megismerése,
hasznélata

Megfigyelések végzése és értelmezése a kozosségi portdlokon, keresdmotorok hasznélata
kozben rogzitett szokdsokrol, érdeklédési korokrodl, személyes profilokrdl

Az adatok és az online identitds védelmét biztositd lehetdségeket alkalmazdsa, példaul a
kozosségi oldalakon elérhetd személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése

Tobbszempontd, hatékony informécidkeresési feladatok megolddsa mds tantdrgyak
tananyagahoz kapcsol6do témaban

TEMAKOR: A digitalis eszk6zok hasznalata
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JAVASOLT ORASZAM: 2+1 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

- célszerlien valaszt a feladat megolddsahoz haszndlhaté informatikai eszkozok koziil;
- Onélléan haszndlja az operacios rendszer felhasznal6i feliiletét;
- Onélléan kezeli az operaciés rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;
- hasznalja a digitdlis hdl6zatok alapszolgaltatasait.
A témakor tanuldasa eredményeként a tanulé:

- tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatdshoz kapcsolédé mobileszkozokre fejlesztett
alkalmazasok hasznalataban;

- az informatikai eszk6zoket 6ndlléan haszndlja, a tipikus felhaszndl6i hibdkat elkeriili, és
elhdritja az egyszerlbb felhasznél6i szintli hibdkat;

- értelmezi az informatikai eszkdzoket miikodtetd szoftverek hibajelzéseit, €s azokrol
beszamol;

- tapasztalatokkal rendelkezik a digitélis jelek mindségével, kddolasaval, tomoritésével,
tovabbitdsaval kapcsolatos problémak kezelésérol;

- ismeri a térinformatika és a 3D megjelenités lehetOségeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

- Az informatikai eszkdzok egészségre gyakorolt hatdsai

- Az informatikai eszkdozok miikodési elveinek megismerése és hasznalata

- Az informatikai eszk6zok be- és kiviteli periféridi, a hattértarak, tovdbba a kommunikacids
eszkozok. A felhaszndlds szempontjabdl fontos miikodési elvek és paraméterek

- Az informatikai eszkdzok, mobileszk6zok operacids rendszerei
- Az opericios rendszer segédprogramjai. Az dlloméanyok és konyvtarak tomoritése

- Az opericiés rendszerek, helyi hédlézatok erdforrdsainak haszndlata, jogosultsagok
ismerete. Tudatos felhaszndl6i magatartds erdsitése, a felelds eszkdzhaszndlat kialakitasa,
tudatositasa; etikus informacidkezelés

- Felhdszolgéltatasok igénybevétele, felhaszndlasi teriiletei, virtudlis személyiség és a hozza
tartoz6 jogosultsdgok szerepe, kezelése. Alkalmazdsok a virtudlis térben. Allomdnyok
taroldsa, kezelése és megosztdsa a felhdben

FOGALMAK

adat, informdcio, hir, digitalizalds, digitalizdlds mindsége, kdédolds, kddoldsi problémdk,
ergondémia, be- és kikapcsolds folyamata, be- és kiviteli periféria, héattértar, kommunikacios
eszkozok, mukodési elv, mikodési paraméterek, halézatok felhaszndlasi teriiletei,
mobileszkdzok operécids rendszere, operacids rendszerek eszkozkezelése, operdcids rendszer
segédprogramjai, dllomanyok és konyvtarak tomoritése, helyi hédlézat, jogosultsdgok, etikus
informacidkezelés
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JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Digitélis eszkozok €s periféridinak feladatot segitd felhasznaldsa projektfeladatokban

Bemutatéhoz, projektfeladathoz tartoz6 dllomanyok rendezett taroldsa a lokdlis gépen, azok
megosztasa a tarsakkal a felhdszolgaltatdson keresztiil

Adatok tomoritett taroldsa, tovabbitdsa a hdldzaton keresztiil az egyiittmiikodés érdekében

Torténelmi, foldrajzi témdk feldolgozdsdhoz térinformatikai, térképalkalmazasok
felhasznaldsa

A 3D megjelenités lehetdségeinek felhasznalasa tantdrgyi feladatokban

/////

megismerése

8. évfolyam

TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas
JAVASOLT ORASZAM: 4+1 ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

értelmezi az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok €s az eredmények kapcsolatat;
egyszeru algoritmusokat elemez és készit;
ismeri a kodolas eszkozeit;

adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;
ismeri és hasznélja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;

a probléma megolddsdhoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, eldgazas és ciklus) alkalmaz
a tanult blokkprogramozasi nyelven,;

tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;

vizsgalni tudja a szabélyoz6 eszk6zok hatdsait a tantargyi alkalmazédsokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodast segitd informatikai eszkozok és szoftverek haszndlata
Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat €s az adatok absztrakcidja

A problémamegoldo tevékenység tervezési és szervezési kérdései

A problémamegoldashoz tartoz6 algoritmuselemek megismerése. Algoritmus lefrdsanak

egy lehetséges mddja
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Az algoritmus végrehajtdsahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata
Az elemi adatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznélata

Szekvencia, eldgazasok és ciklusok. Egyszerli algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé
épitkezés és a 1épésenkénti finomitas elvei alapjan

Példék tipusalgoritmus haszndlatara

A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy programozasi kornyezetben
Eldgazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu eldgazas, ciklusok
Viltozdk, értékadas. Eljarasok, fiiggvények alkalmazéasa

A program megtervezése, kodolasa

Animadcid, grafika programozdsa

Mozgasok vezérlése

Tesztelés, elemzés

Az objektumorientélt gondolkozis megalapozasa

Misok éaltal készitett alkalmazdsok paramétereinek a program miikodésére gyakorolt
hatdsanak vizsgdlata

FOGALMAK
algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirasi mod, szekvencia,

eldgazas, ciklus, elemi adat, egyszerl algoritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek, eljaras,
fliggvény, kodolds, animdcid, grafika programozdsa, objektumorientdlt gondolkozas,
tipusfeladatok, tesztelés, elemzé€s, hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Eletkornak és  érdeklédési kornek megfelelé  hétkoznapi  tevékenységek — és
informdci6aramlasi folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

Hétkoznapi algoritmusok leirdsa egy lehetséges algoritmusleir6 eszkozzel
Vezérloszerkezetek tudatos valasztasat igénylo blokkprogramozasi feladatok megoldasa

Tipusalgoritmusok — 0Osszegzés, masolds, eldontés, maximumkivalasztds — haszndlatat
1génylo programozasi feladatok megoldasa

Projektmunkdban egyszerii részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok
megoldéasdval €s Osszeallitdsaval

Egyszerl algoritmussal megadhaté mozgdsok vezérlése valds €s szimulalt kornyezetben, az
eredmények tesztelése, vizsgélata a lehetséges paraméterek fiiggvényében

Adatok kezelését, valtozok hasznalatét igényl6 folyamatok programozdsa

Uj objektum létrehozését igényl feladatok megolddsa blokkprogramozasi kornyezetben

TEMAKOR: Online kommunikacio
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JAVASOLT ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

- ismeri, haszndlja az elektronikus kommunikacié lehetdségeit, a csaladi és az iskolai
kornyezetének elektronikus szolgaltatdsait;

- ismeri €s betartja az elektronikus kommunikdacids szabalyokat.
A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

- tisztdban van a hdlézatokat és a személyes informdcidkat érinté fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;

- Onélléan kezeli az opericiods rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgéltatasokat.
FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

- Online kommunikécioés csatorndk haszndlata, online kapcsolattartds

- Etikus és hatékony online kommunikaci6 a csoportmunka érdekében

- Online identit4s védelmében teendd 1épések, haszndlhatd eszko6zok

- Adattarolds és megosztas felhdszolgéltatasok hasznélatdval

FOGALMAK
online identitds, e-mail, chat, felhdszolgaltatdsok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

- Elektronikus levél irdsa, lizenetkiild0 és csevegOprogram haszndlata az elektronikus
kommunikécié szabdlyainak betartasdval

- Etikus és hatékony online kommunikicié az iskolai élethez €s mds tantargyakhoz
kapcsol6dé csoportmunka érdekében

- Az adatok védelmét biztositd lehetdéségek hasznédlata az online kommunikéacids
alkalmazasokban

- Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsol6dé projektben adatok
tdroldsa és megosztisa a csalddi és az iskolai kornyezet elektronikus szolgéltatasai,
felhdszolgéltatasok segitségével

TEMAKOR: Robotika
JAVASOLT ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

- adatokat gytijt szenzorok segitségével;
- mozgasokat vezérel szimuldlt vagy valds kornyezetben.
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A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:

- ismeri €s haszndlja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit.
FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

- Algoritmusok megval6sitdsa, modellezése egyszerii eszk6zok segitségével
- Szenzorok funkcidi, paraméterei, haszndlata
- Szenzorok, robotok vezérlésének kodoldsa blokkprogramozéssal
- Vezérlési feladatok megolddsa objektumokkal, eseményvezérelten

- Az egyiittmiikodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkédk
soran

FOGALMAK
robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés, elagazas, ciklus

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
- A kornyezeti targyakra, akadédlyokra reagdlé robot programozasa
- Akaddlypadlyat teljesiteni képes robot programozasa

- A robot szenzorokkal gylijtott adatainak rogzitése, feldolgozdsa egy akadélypdlydn; a
viselkedés médositasa a gylijtott adatoknak megfelelden

TEMAKOR: Multimédias elemek készitése
JAVASOLT ORASZAM: 6 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

- digitdlis eszk6zokkel onélldan rogzit és tarol képet, hangot és videot;
- digitdlis képeken képkorrekcidt hajt végre.
A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:
- ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit;
- bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel abrat készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
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Kép, hang és video digitalis rogzitése (képek szkennelése, digitalis fotdzas, videofelvétel-
készités) és javitasa

Multimédia alapelemek: fotd, hang, video készitése, szerkesztése, felhaszndldsa
eldadasokhoz és bemutatékhoz

Raszter- és vektorgrafikai dbra 6sszehasonlitdsa, szerkesztése €s illesztése kiillonbozd tipusu
dokumentumokba

Feladatleirds, illetve minta alapjan vektorgrafikus dbra készitése. Gorbék, csomoépontok
felhaszndldsa rajzok készitésében. Csomépontmiiveletek

FOGALMAK

képek szkennelése, digitdlis fot6zds, videofelvétel-készités, fotd, hang, video készitése,
szerkesztése, felhaszndldsa, rasztergrafika, vektorgrafika, gorbék, csomdpontok,
csomoOpontmiiveletek

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

A mindennapi, az iskolai élethez €s mads tantargyakhoz kapcsol6dé kép, hang és video
rogzitése szkennerrel, digitdlis fényképezdgéppel, okostelefonnal

Rogzitett, illetve rendelkezésre 4ll6 multimédia-alapelemek: fotd, hang, video szerkesztése
és felhasznalasa el6adasokhoz, bemutatokhoz

Feladatleirds, illetve minta alapjan raszter- és vektorgrafikai dbra készitése, szerkesztése,
modositasa kiillonb6z6 dokumentumokba, eldadasokhoz €s bemutatokhoz

Abrakészités sordn egyszerli transzformdcidés miiveletek, igazitdsok, csoportmiiveletek
hasznélata

Olyan grafikai feladatok megolddsa, amelyek algoritmikus moddszereket igényelnek:
masolés, klénozas, tikkrozés, geometriai transzformaciok

TEMAKOR: Tablazatkezelés
JAVASOLT ORASZAM: 12+1 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

az adatokat tablazatos formaba rendezi és formazza;
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- problémdkat old meg tablazatkezeld program segitségével.
A témakor tanuldasa eredményeként a tanulé:

- cellahivatkozasokat, matematikai tuddsdnak megfeleld képleteket, egyszerii statisztikai
fliggvényeket haszndl tablazatkezeld programban,;

- az adatok szemléltetéséhez diagramot készit;

- tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitogépes szimulaci6jarol.
FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

- Az adatok csoportositasi, esztétikus megjelenitési lehetdségei

- Tablazatkezelési alapfogalmak: cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas,
adattipus. Adatok tdbldzatos formdba rendezése, feldolgozdsa. Adatbevitel, javitas,
masolds, mozgatas elsajatitasa

- Statisztikai adatelemzés, statisztikai szdmitdsok. Statisztikai fiiggvények hasznélata
tdblazatkezelOkben

- Adatok feldolgozasat segitd szamitasi miveletek

- Feladatok a cellahivatkozdsok hasznalatidra. Relativ és abszolut cellahivatkozds. Sajat
képletek szerkesztése. Fiiggvények haszndlata, paraméterezés

- Mas tantargyaknadl felmeriild probléméak megoldasa a tablazatkezeld program segitségével

- Az adatok grafikus dbrazoldsi lehetOségei. Diagram létrehozdsa, szerkesztése.
Diagramtipusok

FOGALMAK

tdblazatkezelési alapfogalmak, cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozis,
adatok tdblazatos formdba rendezése, adatbevitel, javitds, masolds, mozgatas, relativ és abszolut
cellahivatkozds, sajit képletek szerkesztése, fliggvények haszndlata, paraméterezés, adatok
csoportositasa, diagram létrehozdsa, diagram szerkesztése, diagramtipusok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
- Mérési eredmények, nyomtatott €s online adathalmazok, tablazatok elemzése

- Az iskolai élethez és mas tantdrgyakhoz kapcsol6do, valamint kézérdekll adatok gytljtése
kiilonboz6 forrasokbol

- Osszegytijtott adatok tablazatos elrendezése tdblazatkezeld alkalmazdssal

- A problémanak megfeleld adattipusok, adatformatumok, képletek, fiiggvények alkalmazdsa
egy tiblazatkezel6 programban

- Az osztély, évfolyam vagy az iskola adatainak statisztikai elemzése

- Egy-egy adatsorbdl tobbféle diagram készitése, az adatok megtévesztd abrazolasanak
felismerése

- Mas tantargyakhoz kapcsol6dé projektben az adatok feldolgozasa tabldzatkezeld program
segitségével
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TEMAKOR: Az informacios tarsadalom, e-Vilag
JAVASOLT ORASZAM: 2 ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

ismeri a digitdlis kornyezet, az e-Vilag etikai problémdit;

ismeri az informdcids technoldgia fejlodésének gazdasigi, kornyezeti, kulturélis hatésait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

ismeri az informdcids tarsadalom multjét, jelenét és varhato jovojét;
online gyakorolja az dllampolgari jogokat és kotelességeket;

ismeri az informécidkeresés technikdjat, stratégidjat és tobb keresési szempont egyidejii
érvényesitésének lehetdségét;

tisztdban van a hdalozatokat és a személyes informdacidkat érintd fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztosit6 lehetdségeket;

védekezik az internetes zaklatds kiilonb6zd formdi ellen, sziikség esetén segitséget kér.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informéciés technoldgiai fejlesztés gazdasdgi, kornyezeti, kulturdlis hatdsainak
felismerése

Az informdci6 szerepe a modern tarsadalomban
Informécidkeresési technikdk, stratégidk, tobbszempontud keresés
A digitalis eszk6zok egészségre és személyiségre gyakorolt hatdsai

Az adatbiztonsag és adatvédelem tudatos felhaszndl6i magatartdsdnak szabdlyai

FOGALMAK
e-Vildg, e-kereskedelem, e-bank, e-dllampolgarsdg, virtudlis személyiség, informécios
tarsadalom, adatvédelem, internetes bilinozés, digitalis eszk6zoktdl valo fliggdség

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Az informécids tarsadalom multjaban kijelolt szakasz (példaul 6kori szamolasi modszerek
vagy elektromechanikus gépek) projektmddszerrel torténd feldolgozasa

Az dllampolgari jogok és kotelességek online gyakorldsa, példaul bejelentkezés
egészségiligyi vizsgélatra vagy veszélyeshulladék-lerakdsi cimek keresése

Az elektronikus kommunikdacié gyakorlatdban felmeriil6 problémédk megismerése, valamint
az ezeket megel6z6 vagy ezekre reagdld, biztonsdgot szavatold bedllitdisok megismerése,
hasznélata

Megfigyelések végzése és értelmezése a kozosségi portdlokon, keresomotorok hasznélata
kozben rogzitett szokdsokrol, érdeklédési korokrodl, személyes profilokrdl
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Az adatok és az online identitds védelmét biztosito lehetdségeket alkalmazasa, példaul a
kozosségi oldalakon elérhetd személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése

Tobbszempontd, hatékony informécidkeresési feladatok megolddsa mds tantargyak
tananyagahoz kapcsol6do témaban

TEMAKOR: A digitalis eszk6zok hasznalata
JAVASOLT ORASZAM: 2 ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

célszertien vélaszt a feladat megold4sahoz hasznalhat6 informatikai eszk6zok koziil;
onélléan haszndlja az operacids rendszer felhasznal6i feliiletét;
onalldan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;

hasznélja a digitélis hal6zatok alapszolgéltatdsait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatdshoz kapcsoléd6 mobileszkozokre fejlesztett
alkalmazasok hasznalataban;

az informatikai eszkdzoket ondlléan haszndlja, a tipikus felhaszndl6i hibakat elkeriili, és
elhdritja az egyszerlbb felhasznél6i szintli hibdkat;

értelmezi az informatikai eszkozoket mikodtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrol
beszamol;

tapasztalatokkal rendelkezik a digitdlis jelek mindségével, kodoldsdval, tomoritésével,
tovabbitdsaval kapcsolatos problémak kezelésérol;

ismeri a térinformatika és a 3D megjelenités lehetdségeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatdsai
Az informatikai eszk6zok miikodési elveinek megismerése €és haszndlata

Az informatikai eszkdzok be- és kiviteli periféridi, a hattértarak, tovabbd a kommunikacids
eszk6zok. A felhaszndlds szempontjabdl fontos miikodési elvek és paraméterek

Az informatikai eszk6zok, mobileszk6zok operacids rendszerei

Az operécids rendszer segédprogramjai. Az dllomanyok €s konyvtarak tomoritése
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- Az opericiés rendszerek, helyi hédlézatok erdforrdsainak haszndlata, jogosultsdgok
ismerete. Tudatos felhaszndl6i magatartds erdsitése, a felelds eszkdzhaszndlat kialakitasa,
tudatositasa; etikus informacidkezelés

- Felhdszolgéltatasok igénybevétele, felhasznélasi teriiletei, virtudlis személyiség és a hozza
tartoz6 jogosultsdgok szerepe, kezelése. Alkalmazdsok a virtudlis térben. Allomanyok
taroldsa, kezelése és megosztdsa a felhdben

FOGALMAK

adat, informdcid, hir, digitalizdlds, digitalizdlds mindsége, kodolds, kddoldsi problémdk,
ergondmia, be- és kikapcsolds folyamata, be- és kiviteli periféria, hittértar, kommunikdcios
eszk6zok, mikodési elv, mikodési paraméterek, hélézatok felhaszndldsi teriiletei,
mobileszkdzok operécids rendszere, operdacids rendszerek eszkozkezelése, operdcids rendszer
segédprogramjai, dllomanyok és konyvtarak tomoritése, helyi hédlézat, jogosultsdgok, etikus
informacidkezelés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
- Digitélis eszkozok és periféridinak feladatot segit6 felhaszndldsa projektfeladatokban

- Bemutatohoz, projektfeladathoz tartoz6 dllomanyok rendezett taroldsa a lokélis gépen, azok
megosztdsa a tarsakkal a felhdszolgaltatason keresztiil

- Adatok tomoritett taroldsa, tovabbitdsa a hdl6zaton keresztiil az egylittmiikodés érdekében

- Torténelmi, foldrajzi témdk feldolgozdsdhoz térinformatikai, térképalkalmazdsok
felhasznalasa

- A 3D megjelenités lehetdségeinek felhaszndldsa tantargyi feladatokban

- Koz0s munka esetén a digitélis er6forrasokhoz tartoz6 hozzaférési €s jogosultsagi szintek
megismerése
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