NAT kovetelmény

Vizudlis kultiira 5-6. évfolyam

A vizudlis nevelés legfontosabb célja, hogy segitse a tanuldkat az Oket koriilvevd vildg
vizudlisan értelmezheto jelenségeinek megértésében, ezen beliil a vizualis miivészeti alkotasok
atélésében és értelmezésében, illetve ennek segitségével kornyezetiink tudatos alakitdsaban. Ez
a cél a tandrai kereteken beliil az alkotva befogadds elvét kovetve valdsulhat meg a
leghatékonyabban, azaz a tantargy jellemz6 tulajdonsdga, hogy aktiv tanuldi tevékenységen
alapul.

A tantdrgy fontos célja, hogy a tanuldk az iskoldban megismerjék a magyarsag altal 1étrehozott
legfontosabb képzOmiivészeti és épitészeti mialkotdsokat, nemzetiink hagyomdanyos
targykultirdjat és diszitOmiivészetét. A tantargy kulcsszerepet jatszik a tanuldk érzelmi
fejlesztésében, mely az Oket koriilvevd vilaghoz valé pozitiv érzelmi viszonyuldsuk
kialakitdsanak fontos eszkoze. Ennek eredményeként elérendd cél, hogy a tanul6k a magyar
kultdrara biiszkék legyenek, és kotddjenek sziil6foldiink értékeihez.

Tovébbi fontos cél, hogy a tanuldk ismerjék meg az eurdpai és egyetemes vizudlis kultdra
legjelentdsebb képzdmuvészeti és épitészeti alkotdsait, alakuljon ki benniik érdeklédés a
vizudlis jellegli miivészetek irdnt. Véaljanak nyitotta a régmult korok, illetve az dket koriilvevo
XXI. szazad miivészeti jelenségek befogadasara.

A vizualis kultdra tantargy tartalmdt harom részteriilet, a képzOomivészet, a vizudlis
kommunik4ci6 és a targy- és kornyezetkultira képezi. A vizudlis nevelés szempontjabdl a
képzdmiivészet részteriilet az dbrazold €s kifejezd szandéku, esetleg miivészi élményt nyujtd
képalkotassal, illetve befogaddssal foglalkozik, a targy- és kornyezetkultira részteriilet az
ember tervezett targyi €s épitett kornyezetét jelenti, a vizualis kommunikacié pedig képekben,
gyakran kép és szoveg egységében megjelend, eleve kommunikacids céli képalkotassal
foglalkozik. E részteriiletek tartalmi elemei kiilonb6z6 hangsillyal, de minden
iskolaszakaszban jelen vannak a tantervi kovetelményekben. A NAT alapelvei alapjan a
vizudlis kultdra tantargy gyakorlatkdzpontisdga a vizudlis megismerés, a kozvetlen
tapasztalatszerzés, az elemzo-szintetizalé gondolkodas egységében értelmezendd, €s a tanuldok
ténylegesen megvaldsulé alkoté munkajat szolgalja.

A vizudlis fejlesztés legfontosabb célja adott iskolaszakaszokban az életkornak megfeleld
szinteken jatékos, kreativ szemlélet kialakitdsa és alkalmazésa.

A tanulds kompetenciai: Ahogyan a kisgyermekkorban a megismerés alapvetd eszkoze a
vizualitas, gy a késobbi tanuldsi folyamatban is meghatdrozé szerepe van a vizualisan nyerhetd
informdcidk feldolgozasédnak. A vizudlis megfigyelés, a belsd képalkotds, a vizudlis elemzés,
Osszehasonlitds, esetleg a tapasztalatok, a kovetkeztetések vizualis megjelenitése — kivaltképp
a digitélis kor vizudlis dominancidja miatt — az informécidszerzés, a tanulds feltétele. A vizudlis



informdcidszerzés rutinja kiilonosen fontos az ©6ndll6 tanulds szempontjabol. A vizudlis
gondolkodds ugyanakkor nemcsak az informécidszerzést, hanem az informaciok feldolgozasat
és a gondolkoddsi folyamatokat is Osztonodzheti (példaul gondolattérkép, modellalkotas),
segitséget nyujtva kiilonboz0 tanulési stilusok €s stratégidk megtaldlasdban.

A kommunikacios kompetenciak: A vizudlis kultdra tantiargy célja, hogy a tanuldk
megismerjék €s haszndljak a vizudlis kommunikdaci6 lehetdségeinek minél szélesebb skalajat.
A digitdliseszkoz-haszndlat — a kommunikaciés csatorndk atalakitdsaval — folyamatosan hatést
gyakorol a kommunikidci6 domindns formdira €s mindségére. A vizudlis kommunikacios
formdk értelmezése, értd és felelés haszndlata — ami a vizudlis kultdra tantirgy keretében
fejleszthetd leginkabb — a mindennapi €letben €s a munka vildgaban is elengedhetetlen.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kor, amelyben €liink, nagyrészt vizualis kommunikacios
formdkat haszndl, ezért a vizudlis kultdra tantdrgynak is alapvetd feladata, hogy segitse a
digitalis médiumok hasznélatit, mind a kozlés, mind a befogadas képességeinek fejlesztésével.
A kreativ feladatmegoldds érdekében a tanuldk digitdlisan hozzéaférheté informécidkat
gyljtenek, és életkori sajatossdgaiknak megfelelden lehetdséget kapnak arra, hogy az egy-egy
tananyagrész produktumat digitdlis formaban készitsék el.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciadk: A megismerési folyamatok fontos eleme a
vizudlis megfigyelés. A vizualitds a belsé képalkotdsnak, majd az ismeretszerzésnek és a
magasabb szintli gondolkodasi folyamatoknak is sajdtos eszkoze. A vizudlis kultira tanuldsa
sordn mind a szabad alkotdsban, mind az egyszertii tervezési feladatokban a problémamegold6
gondolkodést gyakorolhatja a tanuld, amikor végigjarja az informdacidgyjtés, -elemzés, -
értelmezé€s, az oOtletelés, a tesztelés és az tjraértelmezés szakaszait.

A személyes és tarsas kompetencidk: A mivészettel nevelés elvének megfelelden a vizudlis
kultdra tantargy kiemelt feladata a személyiség fejlesztése, kiilonos tekintettel a személyes és
tarsas kompetencidkra. A tantargy egyik jellemzdje a gazdag onkifejezési formdk tdmogatasa,
ami segiti az Onismeretet és a redlis Onértékelés kialakitdsit, mikozben a véltozatos
tevékenységi formdk nagyobb esélyt adnak a sikerélmény elérésére. Az érzelmek kifejezéséhez,
felismeréséhez €s szabdlyozdsdhoz kapcsolédd készségek gyakorldsa ugyanakkor szerepet
jatszik a tarsas viselkedésben is.

A Kkreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A
vizudlis kultira tantargy, a Mlivészetek muveltségi teriilet részeként, hagyomanyosan magédba
foglalja a mualkotdsok elemzé vizsgélatit, igy alapvetd feladata a miivészet
kultdrakozvetitésben elfoglalt helyének hangsilyozasa. Cél, hogy kontextusba helyezze a
muvészettorténeti valtozdsokat, kiillonos tekintettel kulturdlis orokségiink jelentdségére,
ugyanakkor a tantargy feladata a kortars kulturdlis jelenségek értelmezése is. A tantargy fontos
célja, hogy a tanuldk az iskoldban megismerjék a magyarsig dltal 1étrehozott legfontosabb
képzémiivészeti €és épitészeti alkotdsokat, nemzetiink hagyomdnyos targykultirgjat és
diszitomiivészetét, ezaltal biiszkék legyenek a magyar kultdrara, és kotddjenek sziilofoldiink
értékeihez.



Munkavallaléi, innovacios és vallalkozéi kompetenciak: A vizudlis kultdra tantargy
leginkdbb a személyiségfejlesztésben betoltott feladata miatt képes a munkavéllaloi és
vallalkoz6i kompetencidk fejlesztésére. A kreativ feladatmegoldds megkoveteli az adott helyzet
rugalmas kezelését, az innovativ otletek, i) megolddsok megtaldlasit, a megoldds érdekében a
helyzetek értékelését, majd a hatékony dontés céljabol a kitarté mérlegelést és dontést. A
csoportos feladatmegolddsok (példaul projektfeladatok) esetében a tanulé kiprébélhat
ugyanakkor olyan egyiittmiikodéseket is, amelyekre a munka vildgéban is sziiksége lehet.

A koznevelésben a vizudlis kultira tantargy a muvészettel nevelés eszkodze, s mint ilyen,
altalanosan alapozo, vizudlis szemlélet kialakitdsat és fejlesztését tartja elsérendii feladatanak.

A kerettanterv segiti e célok megvaldsitdsat, adott iskolaszakaszokra és ciklusokra kijeldlve a
legfontosabb fejlesztési feladatokat, a tanterv témakoreire reflektdld tandri szabadsig
figyelembevételével. A kerettanterv f0 tematikai egységei, témakorei a — vizudlis kultira
részteriiletein alapul6 — NAT-ban foglalt {6 t¢émakorok tovabbi részletezéseként alakultak ki.

5-6. évfolyam

Ebben az iskolaszakaszban erdsodik fel a tanulékban a valésdg megismerése irdnti fokozott
igény. A latott és ismert vizudlis vilag iitkoztetése révén nem csak mérlegeld gondolkodasuk,
hanem az informécidk szelektdldsanak képessége is megalapozhat6. Az objektiv és szubjektiv
itéletek kozott képesek kiilonbséget tenni. A valdsaghii dbrazolds igénye €s a gyerek meglévo
képességei kozti eltérés vezethet az 4brazolési, alkotasi kedv elvesztéséhez. A tantdrgy
tanitasdnak egyik alapvetd célja az alkotdsra késztetd motivacié fenntartdsa. Ez a
kiskamaszkorba 1ép6 gyerek érdeklddésére szdmot tartd vizualis feladatrendszerben valdsithato
meg. A tanuldk érdeklédése személyenként véltozd, ezért az eredményes fejlesztés érdekében
differencialt feladatkiadasra van sziikség. A személyiségformdlds e szakaszdban is fontos
szerepet kapnak a miivészi alkoté-befogado6 tevékenységek, melyek Osszetevdinek, a konkrét
képességeknek, készségeknek fejlesztése also tagozaton mar megkezdddik.

Az 5-6. évfolyamon a vizualis kultira tantargy alaporaszama: 72 ora

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt 6raszam
Vizudlis mivészeti jelenségek — Alkotdsok, stilusok 10
Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és 12
reflexid
Médiumok sajitossdgai — Médiumok jellemzd kifejezéeszkozei 10
Tér és idobeli viszonyok — Tér és id6 vizudlis megjelenitésének 12
lehetdségei
Vizudlis informacié és befolydsolds — Kép és szoveg iizenete 8
Kornyezet: Technoldgia és hagyomdny — Hagyomadny, design, divat 10
Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Targyak, terek, funkcio 10
Osszes éraszam: 72




Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok
Javasolt éraszam: 10 éra

Tanulasi eredmények
A témakor tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatdsi szakasz végére:

latvanyok, vizudlis jelenségek, alkotdsok 1ényeges, egyedi jellemzoit kiemeli, bemutatja;
alkotémunka soran felhaszndlja a mar latott képi inspirdcidkat;

latvanyok, képek részeinek, részleteinek alapjan elképzeli a latvany egészét, fogalmi és
vizudlis eszk6zokkel bemutatja és megjeleniti, rekonstrudlja azt;

szoveges vagy egyszerl képi inspirdcié alapjdn elképzeli €s megjeleniti a l4tvanyt,
egyénileg €és csoportmunkdban is;

a latvanyokkal kapcsolatos objektiv és szubjektiv észrevételeket pontosan szétvilasztja;
kiillonboz6 érzetek kapcsan belsé képeinek, képzeteinek megfigyelésével tapasztalatait
vizudlisan megjeleniti;

kiillonbozé miivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotdsokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonboztet ¢&s Osszekapcsol mads jelenségekkel, fogalmakkal,
alkotasokkal, melyek segitségével alkotétevékenysége sordn djrafogalmazza a latvanyt.

Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és reflexio
Javasolt éraszam: 12 6ra

Tanulasi eredmények
A témakor tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatdsi szakasz végére:

latvanyok, vizudlis jelenségek, alkotdsok lényeges, egyedi jellemzo6it kiemeli, bemutatja;
alkotémunka soran felhasznélja a mar latott képi inspirdcidkat;

adott témadval, feladattal kapcsolatos vizudlis informécidkat és képi inspirdcidkat keres
tobbféle forrasbol;

felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt miialkotasokat, alkotokat, az ajanlott
képanyag alapjan;

kiillonbozd érzetek kapcsan belsd képeinek, képzeteinek megfigyelésével tapasztalatait
vizudlisan megjeleniti;

szoveges vagy egyszeri képi inspirdcidé alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt,
egyénileg és csoportmunkdéban is;

megfigyeléseit, tapasztalatait, gondolatait vizudlisan rogziti, mdsok szamara érthetd
vazlatot készit;

adott tartalmi keretek figyelembevételével karaktereket, tereket, targyakat, helyzeteket,
torténeteket részletesen elképzel, fogalmi és vizudlis eszk6zokkel bemutat és megjelenit,
egyénileg és csoportmunkédban is;

a valdsag vagy a vizudlis alkotdsok, illetve azok elemei 4ltal felidézett asszociativ médon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizudlisan megjelenit, egyénileg
€s csoportmunkdban is;

nem konvenciondlis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, Gtleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.



Témakor: Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemzo kifejezéeszkozei
Javasolt oraszam: 10 éra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informécidkat és képi inspirdcidkat keres
tobbféle forrasbol;

— avizudlis problémak vizsgdlata sordn 6sszegytijtott informacidkat, gondolatokat kiillonbozd
szempontok szerint rendez és Osszehasonlit, a tapasztalatait kiillonb6z0 helyzetekben a
megoldés érdekében felhasznalja;

— vizualis megjelenések, képek, mozgdoképek, médiaszovegek vizsgélata, Osszehasonlitasa
sordn feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotd tevékenységében felhaszndlja,
egyénileg és csoportmunkéban is;

— latvanyok, képek, médiaszovegek, torténetek, szitudciok feldolgozasa kapcsan személyes
moédon kifejezi, megjeleniti felszinre keriilé érzéseit, gondolatait, asszociacioit;

— vizudlis megjelenités sordn egyénileg és csoportmunkdban is haszndlja a kiemelés,
figyelemiranyitds, egyensuilyteremtés vizudlis eszkozeit.

Témakor: Tér és idébeli viszonyok — Tér és idé vizualis megjelenitésének lehetoségei
Javasolt éraszam: 12 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— avaldsag vagy a vizudlis alkotdsok, illetve azok elemei 4ltal felidézett asszociativ médon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizudlisan megjelenit, egyénileg
€s csoportmunkdéban is;

— vizualis megjelenések, képek, mozgoképek, médiaszovegek vizsgélata, Osszehasonlitasa
sordn feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotd tevékenységében felhaszndlja,
egyénileg és csoportmunkdban is;

— felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznélt miialkotdsokat, alkotdkat, az ajanlott
képanyag alapjan;

— adott cél szempontok figyelembevételével térbeli, idébeli viszonyokat, véltozéasokat,
eseményeket, torténeteket rogzit, megjelenit, egyénileg és csoportmunkdaban is;

— adott témat, idobeli, térbeli folyamatokat, torténéseket kozvetit Gjabb médiumok képirasi
formdinak segitségével egyénileg vagy csoportmunkéban is;

— nem konvenciondlis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, tleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast taldl.

Témakor: Vizualis informacio és befolyasolas — Kép és szoveg iizenete
Javasolt 6raszam: 8 ora

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informdacidkat és képi inspirdcidkat keres

tobbféle forrasbol;



szoveges vagy egyszerli képi inspirdcié alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt,
egyénileg és csoportmunkdban is;

a vizudlis problémak vizsgdlata sordn 6sszegylijtott informdaciokat, gondolatokat kiillonbdzo
szempontok szerint rendez és Osszehasonlit, a tapasztalatait kiilonb6zd helyzetekben a
megoldas érdekében felhasznalja;

a valosag vagy a vizudlis alkotdsok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ médon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizudlisan megjelenit, egyénileg
és csoportmunkdéban is;

vizudlis megjelenités sordn egyénileg €és csoportmunkdban is haszndlja a kiemelés,
figyelemirdnyitds, egyensulyteremtés vizualis eszkozeit;

egyszerl tdjékoztatd, magyardzé rajzok, abrék, jelek, szimbdolumok tervezése érdekében
onélléan informéciot gytijt;

célzottan vizudlis kommunikédciot szolgdldé megjelenéseket értelmez és tervez a
kommunikécids szandék és a hataskeltés szempontjait kiemelve.

Témakor: Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Hagyomany, design, divat
Javasolt 6raszam: 10 éra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

latvanyok, vizudlis jelenségek, alkotdsok 1ényeges, egyedi jellemzdit kiemeli, bemutatja;
alkotémunka soran felhasznalja a mar l4tott képi inspirdciokat;

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informdciokat és képi inspiracidkat keres
tobbféle forrasbdl;

kiilonboz6 korok €s kultirdk szimbdlumai és motivumai koziil adott cél érdekében gytijtést
végez, és alkoto tevékenységében felhaszndlja a gyiijtés eredményeit;

kiillonbozé miivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotdsokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonboztet ¢és Osszekapcsol mds jelenségekkel, fogalmakkal,
alkotdsokkal, melyek segitségével alkototevékenysége soran djrafogalmazza a latvanyt;
adott koncepcié figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkdzhaszndlattal targyakat,
tereket tervez és hoz 1étre, egyénileg vagy csoportmunkdéban is;

adott téma vizudlis feldolgozdsa érdekében problémadkat vet fel, megoldasi lehetdségeket
taldl, javasol, a probléma megoldésa érdekében kisérletezik;

nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, dtleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Témakor: Kornyezet: Technologia és hagyomany — Targyak, terek, funkcio
Javasolt éraszam: 10 6ra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

latvanyok, vizudlis jelenségek, alkotdsok lényeges, egyedi jellemzo6it kiemeli, bemutatja;
alkotémunka soran felhasznélja a mar latott képi inspirdcidkat;

adott témadval, feladattal kapcsolatos vizudlis informécidkat és képi inspirdcidkat keres
tobbféle forrasbodl;



kiilonboz6 korok €s kultirdk szimbdlumai és motivumai koziil adott cél érdekében gytijtést
végez, €s alkoto tevékenységében felhaszndlja a gyiijtés eredményeit;

kiilonbozé miivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotdsokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiillonboztet ¢és Osszekapcsol mds jelenségekkel, fogalmakkal,
alkotasokkal, melyek segitségével alkototevékenysége sordn djrafogalmazza a 1atvanyt;
adott koncepcié figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkozhaszndlattal targyakat,
tereket tervez és hoz 1étre, egyénileg vagy csoportmunkéban is;

adott téma vizudlis feldolgozasa érdekében problémdkat vet fel, megoldasi lehetdségeket
taldl, javasol, a probléma megoldédsa érdekében kisérletezik;

nem konvenciondlis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, dtleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal;

felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt miialkotasokat, alkotdkat, az ajanlott
képanyag alapjén.



